Jokaisella vuorolla, kun pelaajat kayttavat soihtua tai lyhtya, Luolastossa heita d6 kolmen kierroksen vélein kohtaamisen tarkistamiseksi: ~ Erdmaassa heitd d6-noppaa auringonnousun ja auringonlaskun aikaan.

‘ ]uoroseuranta merkitse S tai L vuoron ruutuun. Kun 6 ruutua on merkitty, pyydd . 1. Kohtaaminen. Heitd selvittadksesi tyyppi Jos tuloksena on kohtaaminen tai enne, heita d12-noppaa tunnin

pelaajaa merkitsemaan kaytto valonldhteeseensa. « 2: Kohtaamisen enne. Heita selvittaaksesi tyyppi selvittdmiseksi.
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